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Dansk, 1.-2. og 3-5. klasse
Omfang: 1-2 lektioner

Den store video-quiz:
Pa opdagelse
med Jakartas barn

Kampung Melayu i Jakarta er et virvar af smalle gader, gyder og smeager. Folk bor
teet sammen, og de fleste opholder sig udendgrs i lebet af dagen.

| denne opgave skal eleverne se en videooptagelse fra en gatur gennem
Kampung Melayu, som to lokale drenge selv har optaget. Eleverne skal
vaere meget opmaerksomme undervejs, for deres opgave er at finde ting og
mennesker pa vejen.

De zeldste elever arbejder i sma grupper og skal ogsa notere filmens
tidskoder.

Inspiration til laeringsmal

* Eleverne skal vide, hvordan der ser ud, og hvordan livsvilkarene er for mennesker, der bor i et
fattigt omrade i Jakarta.

Inspiration til tegn pa leering

* Eleverne kan beskrive, hvordan der ser ud i Kampung Melayu og perspektivere det til deres egen
dagligdag.

Kompetencer og malpar

Kompetenceomrader | Kompetencemal Fzerdigheds- og vidensmal

Natur/teknologi efter 4. klasse

Perspektivering Eleven kan relatere natur og teknologi til andre Mennesket 1: Eleven kan sammenligne egne
kontekster levevilkar med andres / Eleven har viden om
levevilkar forskellige steder i verden
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Opgave A(1.-2. klasse):

Det skal | bruge:

L]

Print af arket med tidskoder til leereren
Print ELEVARK 1-ark med billeder af det, eleverne nu skal finde i filmen.

Storskaerm og adganag til nettet

Sadan ger I:

1.

© N o o

Tip:

Find filmen ‘Rundtur i Kampung Melayu - bern viser rundt’ pad hjemmesidens ‘Opdag Indonesien’
eller i Filmbanken pé leerersiden.

Indled med at forteelle lidt om den film, eleverne skal til at se. Filmen er optaget af to drenge,
der selv bor i det fattige Kampung Melayu-kvarter i Jakarta. Vi bad dem om at ga en tur gennem
deres kvarter og optage det hele med et lille videokamera (GoPro). Der er hverken speak eller
musik péa filmen.

Vis eleverne en smule af filmen, sa de er forberedt.

Uddel arket med billeder. Forteel om opgaven: Om lidt skal vi se filmen sammen. Men vi har en
opgave. Der er nemlig 13 ting og mennesker, vi skal finde undervejs.

Inden filmen gar i gang, siger du, at det farste, de skal holde gje med, er en HAJ TRAPPE-STIGE.

Na&r de ser trapperne, skal de rdbe STOP. Veer klar til at seette filmen péa pause.

Inden du saetter filmenigangigen, siger du, at det naeste de skal finde, er en GUL SPAND.

Nar | er faerdige med opgaven, kan | tale om, hvad eleverne seerligt lagde maerke til i filmen. Sidst i

dette opgaveark finder du forslag til spgrgsmal.

Nogle af tingene er ikke helt sG nemme af fd gje pd. Og nogle ting kommer hurtigt efter hinanden. Derfor
er det en god idé, at du holder gje med tidskoderne pd din liste undervejs.

Du kan ogsd gare evelsen til en konkurrence: Leereren mod eleverne. Ndr eleverne finder tingene, far de

et point. Hvis de overser en ting eller rGber STOP pa et forkert tidspunkt, far leereren et point.

Opgave B (3.-5. klasse):

Det skal | bruge:

Print af ELEVARK 2 og 3 til hver gruppe.

Print af laererarket med tidskoderne.

Computere, tablets eller mobiltelefoner med adgang til nettet (NB: Nogle af de ting, eleverne skal

finde, er svaere at se pa en lille mobilskaarm).

Storskaerm og adganag til nettet.
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Sadan ger I:

1. Klip ELEVARK 2 'Ting og mennesker i Kampung Melayu (3.-5. klasse) ud i sedler, s& hver gruppe
far 13 sedler med de ting eller mennesker, de skal finde.

2. Indled med at forteelle lidt om den film, eleverne nu skal til at arbejde med. Filmen er optaget af
to drenge, der selv bor i Kampung Melayu. Vi bad dem om at ga en tur gennem deres kvarter og
optage deres tur med et lille videokamera (GoPro). Der er hverken speak eller musik pa filmen.

3. Lavgrupper (ikke for store). Giv hver gruppe 13 sedler og skemaet.
4. Forteel dem om opgaven:

a. Omlidt skal de se en film fra Kampung Melayu pa computer/tablet/mobil. Vis dem, hvor
pa hjemmesiden, de kan finde filmen - p& 'Opdag Indonesien-siden eller i Filmbanken p&
leerersiden.

b. Eleverne har faet 13 sedler. P& hver seddel star der en ting eller et menneske. Det er nu deres
opgave at finde dem, mens de ser filmen.

c. Hvergang, de finder en af tingene eller personerne, skal de stoppe filmen og notere i
skemaet. | den ene kolonne skriver de den ting/person, der har fundet. | den anden kolonne
skriver de tidskoden, som de kan se nederst pa skaermen.

d. Givgrupperne 25 minutter til opgaven.

e. Haralle grupper fundet, hvad de skulle? Hvis ikke, s& kan | sammen finde dem pa
storskaermen. Du har jo som lzerer alle tidskoderne.

f.  Narlererferdige med opgaven, kan | tale om, hvad eleverne seerligt lagde maerke til i filmen.
Sidst i dette opgaveark finder du forslag til spgrgsmal.
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Lzererens liste med tidskoder over ting/personer, som eleverne skal finde

1 Hgj trappestige 00.31:10
2 Gul spand 00.37:15
3 Fuglebur 01:12:19

4 Kat 01:34:24
5 To eender 01:57:03
6 Lille pige i gul kjole 03:15:08
7 Drenge med mobiltelefoner 04:18:05
8 Meend, der spiller skak 04.53:16
9 Mand med traeekvogn 05:07:14
10 Bod med mad 05.42:20
1 Akvarium 06.14:07
12 Gul og bla dar 06:27:04
13 En bla termokande 06:41:09
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LILLE PIGE |

GUL KJOLE
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DRENGE MED MAND SPILLER MAND MED
MOBILTELEFONER SKAK TRAKVOGN

BOD MED MAD AKVARIUM GUL OG BLA D@R

i

BLA TERMO-KANDE
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Ting og mennesker i Kampung Melayu, 3.-5. klasse Klip ud

'H@J TRAPPESTIGE

GUL SPAND

FUGLEBUR

KAT

TO £NDER

LILLE PIGE | GUL KJOLE

DRENGE MED MOBILTELEFONER

MZND, DER SPILLER SKAK

MAND MED TRZAKVOGN

BOD MED MAD

AKVARIUM

GUL OG BLA D@R

EN BLA TERMOKANDE
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Ting og mennesker i Kampung Melayu (3.-5. klasse).

TING ELLER MENNESKE TIDSKODE
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Danida
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Forslag til spgrgsmal

OBSERVATIONSSP@RGSMAL (Fokus p& hvad de ser)

1. Hvadsaduigaderne i Kampung Melayu?

Hvad lavede folk i filmen?

2

3. Sadunogenbern? Hvad lavede de?

4. Hvilke butikker eller boder kunne du se?
5

Hvordan sa husene ud i kampungen?

SAMMENLIGNENDE SP@RGSMAL (Sammenlign med Danmark)

6. Hvordan er gaderne i Kampung Melayu anderledes end der, hvor du bor?

7. Ligner husene dem, vi har i Danmark? Hvad er forskelligt?

8. Trordu, bagrniJakartaleger pa samme made som dig? Hvorfor/hvorfor ikke?
9

Hvordan tror du, det er at bo sadan et sted? Ville du kunne lide det?

REFLEKSIONSSP@RGSMAL (Falelser og tanker)

10. Hvad kunne du godt lide ved det, du s&?
11. Var der noget, du syntes sa sveert eller anderledes ud?

12. Hvis du besggte Kampung Melayu, hvad ville du s gerne undersgge nsermere?
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